Nehirden Gegis (River Crossing)

Yas: 8 —99, Oyuncu: 1

icindekiler: 40 adet yeni baslayanlardan uzman oyunculara kadar gérev karti, 1 adet oyun alani, 20 adet adac kiitiigii, 6
adet kalas, 1 adet insan figurl, Kullanim klavuzu ve 1 adet tagima torbasi.

Amag: Amaciniz Yolcuyu ayaklarini 1slatmadan nehrin karsi tarafina gecgirmektir. Sans eseri biraz aga¢ kitugu ve
kutUklerin arasina yerlestirilebilen kalaslar bulunmaktadir. Bunlari kullanarak Yolcuya baslangi¢ noktasindaki kitikten son
kutige gegmesi igin yardim edeceksiniz.

Hazirhk: Bir gorev karti segin (baslamak igin Beginner 1 kartini 6neririz) ve bu karti oyun alanini Gzerine yerlestirin. Tim
deliklerin icine aga¢ kutlklerini geciriniz ve kartta gosterildigi gibi gri golgelerle belirtiimis yerlere kalaslari koyun. Yolcuyu
baslangic tarafinda kiylya en yakin kitigin icindeki delige yerlestirin.

Oyun: Yolcunun nehri gegebilmesi icin baslangi¢ kitigunden bitis kitigine kadar bir yol olusturmak igin kalaslari

kullanin. Sizin yardiminizla, yolcu kalaslarin Gzerinde yiriyebilir ve bitis kitligliine ulasmak igin gereken yolu olusturmak

icin kalaslari kaldirabilir, tasiyabilir ve kutlklerin arasina yerlestirebilir. Yolcu baslangic katiglnden bitis katigune

ulastiginda OYUNU KAZANIRSINIZ!

Oyunun Kurallari:

e Yolcu kitik ve kalaslarin birbirine baglandigi yol boyunca ilerleyebilir. Rehberi olarak Onu her hamlenin sonunda
bulunan bir agag¢ kitigunin sonundaki bosluga yerlestirin.

e Yolcu bir kalasi ancak Uzerinde bulundugu kituge iki ucundan biri de@iyorsa kaldirip tagiyabilir. Kitapgiktaki Sekil 2 de

gOsterilen durumda Yolcu kalasi kaldirip yalnizca bir ucunu yeni bir kitige koyarak déndurebilir veya kalasi daha

once kullanilmamis iki kitigin arasina yerlestirerek tamamen yeni bir konuma getirebilir (Sekil 1).

Yolcu suyun Uzerinde kitikten kitlige atlayamaz. Yolcu her seferinde yalnizca bir kalas tagiyabilir.

Kalaslar yalniz iki kitigin arasina yerlestirilebilir ve mutlaka ikisi arasindaki mesafeye uymalidir.

Kalaslar diger kalaslarin Gzerinden gegcemez veya diger kalaslari destekleyecek sekilde yerlestiriiemez.

Kalaslar ¢gapraz konulamaz. Kalaslar oyun alanindan ¢ikarilamaz.

Sayfa 4-10 da bulunan ¢ézimler icin sekilde gosterilen Oyun Sistem Anahtarini kullaniniz.

UYARI: Kuguk parcalar igerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kuglk cocuklar igin
uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans icin saklayiniz.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan
lider bir markadir.1985 den beri
birgok 6dul kazanmig oyunlar
tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli
meydan okumalarla dolu saatler
gegcirten, uygulamali, diisinmeyi
kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda
ThinkFun’a glvenirler.

ThinkFun ylksek kalitede, her yas
grubunun oyunla dislince
becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara
kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun
oyunlari ve bilgi igin lttfen
sitelerimizi ziyaret ediniz:

www.ThinkFun.com

www.anne.com.tr
(ThinkFun® Turkiye dagiticisi)




